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보도자료

보도시점 2026. 4. 29.(수) 배포시점 배포 2026. 4. 29.(수) 16:00

크리에이터 권익 보호‧생태계 강화로 ‘상생’
- ‘크리에이터미디어 상생 협의체 출범식 및 제1차 회의’ 개최…“동반 성장” -

 크리에이터미디어 산업의 건전한 생태계 조성과 창작자들의 권익 보호를 

위해 상생 협의체가 구성됐다.

 방송미디어통신위원회(위원장 김종철)는 29일 서울에서 시장의 빠른 성장에 

발맞춰 현장 중심 소통을 통한 정책 실효성을 높이고, 산업 전반의 안정적인 

발전 기반을 마련해야 한다는 취지에 따라 ‘크리에이터미디어 상생 협의체 

출범식 및 제1차 회의’를 개최했다.

 특히 영세 크리에이터와 플랫폼 등 생태계 구성원이 동반 성장할 수 있는 

건전한 산업 환경을 조성하고, 지역 연계 사업을 통해 상생의 가치를 실현

하는데 설립 목적이 있다.

 방미통위는 산업 전반의 다양한 이해관계자를 포함해 공정하고 균형 있는 

의견 수렴 및 정책 반영을 도모하는 협의체를 구성했으며, 협의체는 크리

에이터, 플랫폼사, 다중채널 네트워크사(Multi Channel Network; 크리에이터 

등을 지원하거나 관리하며 수익을 공유하는 회사), 유관협회, 지역 공공기관, 학계 

및 법률 전문가 등 20명 내외의 위원으로 구성됐다.

 협의체는 ▲크리에이터미디어 산업 관련 법․제도 개선 방안 마련 ▲산업 내 

공정거래 환경 조성 및 크리에이터 권익 보호 ▲지역 기반 크리에이터 협력 

모델 및 지역상생 정책 연계 방안 등을 분기별 정기회의 또는 수시회의 

등으로 논의하게 된다.

 이날 행사에서는 협의체 출범 선포와 함께 전문가 발제를 통해 크리에이터

미디어 산업의 국내외 현항 및 전망을 공유하고 산업계 애로사항을 청취하는 

등 제1차 회의도 진행했다. 
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 이어 산업 생태계 활성화를 위한 제도 개선 및 불공정 관행 개선 방안, 

지역 특화 콘텐츠 활성화 방향 등에 대한 자유로운 의견 개진 및 논의가 

이뤄졌다.

 방미통위 강도성 방송미디어진흥국장은 환영사를 통해 “크리에이터미디어 

산업은 디지털 환경 변화 속 빠르게 성장하고 있는 핵심 산업”이라면서 

“협의체를 통해 산업 현장의 다양한 의견을 정책에 반영하고 종사자 권익 

보호 및 공정한 산업 생태계 조성을 위한 제도 개선을 지속 추진해 나가

겠다”고 말했다.

 방미통위는 이번 협의체 논의 결과를 바탕으로 민․관 협력 기반의 산업 

생태계를 활성화하고, 경쟁력 강화를 위한 실효성 있는 지원 방안 마련과 

진흥 정책을 적극 추진할 방침이다.

 붙임. ‘크리에이터미디어 상생 협의체 출범식’ 개최 계획

담당 부서 방송미디어통신위원회 책임자 과  장 함형철 (02-2110-1620)

디지털방송미디어정책과 담당자 사무관 김혜자 (02-2110-1638)

관련 기관 한국전파진흥협회 책임자 센터장 박균택 (02-317-6196)

크리에이터미디어지원센터 담당자 차  장 김주현 (02-317-6067)

http://www.korea.kr
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붙임  ‘크리에이터미디어 상생 협의체 출범식’ 개최 계획

□ 행사개요

 ㅇ (행사명) 크리에이터미디어 상생 협의체 출범식

 ㅇ (일시) ‛26. 4. 29.(수), 16:00 ~ 18:00

 ㅇ (장소) 코엑스 마곡 308호 회의실

   ※ (주소) 서울 강서구 마곡중앙로 163 (9호선 마곡나루역 2번 출구에서 도보 5분)

 ㅇ (참석대상) 방미통위(방송미디어진흥국장), 학계(건국대 황용석 교수(협의체 의장)), 

크리에이터, MCN, 플랫폼사, 지역 공공기관, 유관협회 등 20여명

 ㅇ (주요 내용) 협의체 출범 선포, 전문가 발제, 제1차 회의 개최 등

□ 세부 일정                     ☞ 사회 : 출범식(RAPA), 회의(황용석 교수)

구 분 일 정 내 용 비 고

출범식

16:00 ~ 16:02 2‘ o 개회 및 참석자 소개 사회자

16:02 ~ 16:05 3‘ o 환영사 방미통위

16:05 ~ 16:07 2‘ o 협의체 의장 인사말씀 황용석 교수

16:07 ~ 16:17 10‘ o 발제1(크리에이터미디어 산업현황) 한국갤럽

16:17 ~ 16:27 10‘ o 발제2(해외동향 및 향후 전망) 황용석 교수

16:27 ~ 16:37 10‘ o 발제3(지원사업 실적 및 현황) RAPA

16:37 ~ 16:40 3‘ o 기념촬영 참석자

16:40 ~ 16:50 10‘ o 휴식 및 장내 정리 -

회의 16:50 ~ 17:30 40‘

o 제1차 협의체 회의

<주요 안건>

① 크리에이터미디어 산업관련 법‧
제도 개선방안 논의

② 지역 기반 크리에이터 협력 모델 
및 지역상생 정책 연계 방안 논의

협의체 위원
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□ 협의체 구성

구분 소속

학계 건국대 미디어커뮤니케이션학과

법률전문가 법무법인 해율

크리에이터
㈜굿워크랩

㈜올블랑(올블랑TV)

MCN
㈜샌드박스네트워크

㈜CJ ENM 다이아TV

플랫폼사

구글코리아

틱톡

㈜숲(SOOP)

마케팅/커머스
㈜스미스

㈜스쿼드엑스

공공기관
(지역)

부산정보산업진흥원

대구디지털혁신진흥원

강릉과학산업진흥원

광주정보문화산업진흥원

협회

(특)한국전파진흥협회

(사)한국MCN협회

(사)한국유튜버협회

(사)국제소셜인플루언서협회

간사 (특)한국전파진흥협회


